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CODE.ORG iLE BLOK TABANLI KODLAMA OGRENiIYORUM SERISi

PROBLEMLER VE PROBLEM COZME

PROBLEM NEDIR?
Okula ilk geldiginiz glin, hangi sinifin sizin sinifiniz oldugunu bilmiyordunuz, “nereye gideceginizi bulmakta zorlandiniz

mi?", “Sinifinizi nasil buldunuz?“, “Bu sabah okula geldiginizde sinifinizin yerini bulmakta zorlandiniz mi?“

Bu sorulara yanit verirken aslinda problemin ne oldugunu fark ediyoruz. O zaman problem kelimesini su ifadelerle

actklayalim.

Problem: Giinliik hayatimizda karsilastigimiz, ¢6ziim aranmasi gereken ve ¢6ziimii icin bilgi, mantik, deneyim ya da

dikkat isteyen durumlara denir.

Problemin ne oldugunu 6grendik simdi gecelim Problem C6zme nedir? Nasil yapilir?

“Gece saat 23.00 oldu, uyumak icin yataga yattiniz ve 1 saat sonra siz uyurken elektrikler kesildi.”
e Bu bizim igin bir problem midir?
e Neden?
e Probleme doniismesi icin ne olmasi gerekir?

Sorumuzu biraz degistirip asagidaki gibi glincelleyelim. “Peki, ertesi giin okulda teslim etmemiz gereken ¢ok 6nemli

bir proje ¢alismasi yapmaktayiz, tam ¢alismamizi bitirme asamasina geldigimizde elektrikler kesiliyor”
Bu yeni durum bir problem midir?

Onceki duruma gére ne degisti? Ornekten anladigimiz gibi problemler bizim ihtiyaglarimiza gére iginde
bulundugumuz sartlara gore degismektedir. Mesela bir kaydiraga ¢cikmak bizim igin problem olmayabilir peki bu

durum herkes icin gegerli midir?

Problemi anladik simdi ¢ozmek icin gerekli adimlari inceleyelim.
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PROBLEM COZME ADIMLARI

1-Problemi

anlama

Problemi anlama: Bir problemi dogru bir sekilde ¢c6zebilmenin ilk asamasi problemi anlamakla baslar, problemi
anlamak asagidaki sorulara yanit verilebildigi zaman gergeklesmis olur.

*Bu problem ile ilgili elimizdeki temel bilgiler nelerdir?

eCozlime ulasabilmek icin bu temel bilgilerin disinda ihtiya¢ duyduklarimiz varsa nelerdir?
*Problemde kimler, nasil etkilenmektedir?

eProblemin semasi olusturulabilir mi? Anlasilirhigi arttirmak icin problemi gorsellestirebilir miyiz?

*Problem nasil ortaya ¢ikmis? Bildigimiz ve daha dnce ¢6zim Urettigimiz benzer problemler oldu mu? Bu sorular ile

ilgili gérusler belirlenerek ikinci adim olan “Bir plan yapma” adimina gecilir.

Bir plan yapma: Her problemin ¢éziimiine farklh ¢6ziim yollarindan ulasilabilir, bunu i¢in dogru ¢6zim planini tercih
ederek uygulamak gerekmektedir. Bir problem igin asagidaki ¢c6zim planlari uygulanabilir:

eDeneme yanilma yoluyla ¢6ziimi test etme, olasi adimlari ve tahmini sonuglari bulma

*Problemi daha basit parcalara ayirarak ilerleme

eSondan basa dogru ilerleyerek farkli bir bakis agisiyla ¢6ziime ulagsmaya ¢alismak

*Olasi ¢ozlimleri iceren bir gorsel harita ya da zihin haritasi ¢tkarmak (Clnki bazilarimiz gizerek ¢alismayi sever)

*Beyin firtinasi yapmak “Plan yapma adimlar” nin ardindan sirasiyla “Plani uygulama” ve “C6ziimi degerlendirme”
basliklarina gegilir.

Plani uygulama: Bir planin uygulama sonucunun basarisizlikla sonuglanabilecegi, basarisizlikla sonuglanan
denemelerin sadece 6grenme deneyiminin bir pargasi oldugu unutulmamalidir.

Coziimii degerlendirme: Cozimiin bulunmasinin ardindan ise ¢6zimn en etkili ¢6ziim olup olmadigi ve bu ¢6ziimin

baska problemlere uyarlanip uyarlanamayacagi ise basligina aittir.
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Problem Cozme Stratejileri

2y i ~ I
@ Cozimi dik:::ll.im Onemli yerlerin

degerlendir. albimi giz.

r PROBLEM x

'?_9 iemtim igin CUZME pmbllsel::': ITfrln;.rrlini & Ej‘

S5 deneme = st

o8 STRATEJILERI “’mﬁ}" SR

A Y,

Tersten git. 'j'“"m tan
Daha basit bir

S FObIEMI %

Oncelikle soruyu dikkatli bir sekilde okumalisiniz.

Problemde 6nemli olan yerlerin altini ¢izerek 6nemli bilgiyi ayirt etmelisiniz.
Eger ihtiyaciniz olursa resim ¢izebilirsiniz; ¢6ziim konusunda size fikir verebilir.
Tekrarlayan 6geler, oriintiler olabilir; bunlar1 bulmalisiniz.

Daha basit bir problemi ¢6zmeye calisabilirsiniz. Bu siire¢ size ¢ozlimde yardimci
olabilir.

o Sondan basa dogru gidebilirsiniz; sorunun sonundan baslayarak geriye doniik
calismak problem ¢6ziimiinde yardimci olabilir.

o Buldugunuz bir ¢6ziim icin deneme yapmaniz size yardimci olabilir.

° Son olarak ¢6ziimii test etmeniz ve ise yarayip yaramadigini gormeniz

gerekebilir. Coziime ulasilmadigi durumda farkli stratejiler ile ¢6zlim aramak
gerekebilir.



