VEDIDE BAHA PARS ORTAOKULU
6. SINIFLAR BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2.DONEM 2.YAZILI CALISMA SORULARI
1. Blok tabanli programlama ile resimde verilen problemde kusun hedefteki cicege ulasmasi icin gerekli kodun
bir bolimi verilmistir. Eksik olan 2 bolime gereken kodlari yaziniz. (Kus ok ile gosterilen yere bakmaktadir)
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2. Asagida verilen kodun goérevini yaziniz. Tekrarla komutunun nasil bir kolaylik sagladigini agiklayiniz.
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ilerle

3. Kodlama yaparken “Hata Ayiklama” nedir? Agiklayiniz.

4. Asagida verilen sahnenin ¢6zimi icin bir kod verilmistir. Fakat bu kodda hata bulunmaktadir. Hatay! tespit

ediniz ve dogru kodu yaziniz.
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5. Code.orginternet sitesinde kodlama yaparken kullandigimiz resimdeki “eger” kod pargasinin gorevi nedir?

Cahstigi zaman

eger sola dogru yol varsa

6. Asagidaki kutunun iginde verilen, derste hikayesini okudugumuz kaplumbaga TORTOP’un davranislari ile ilgili

bir kosul yapisi verilmistir. Bu kosul yapisinda anlatiimak isteneni agiklayiniz.

EGER hava giinesliyse
¢imenlerde otur

YOKSA EGER hava ilik ve bulutlu ise
ylzmeye git

YOKSA
uyu

7. Algoritma nedir?

8. Bilgisayar bilimleri ile en ¢cok baglantil bilim dali nedir? Nedenini yaziniz.

9. Bilgisayar hangi sayma sistemine goére islem yaparlar?

10. Beyaz yuvarlak nokta igin yazilan kodlar ¢alistiktan sonra beyaz nokta hangi harfin Gzerinde duracagini yaziniz

ve noktanin izleyecegi yolu resmin {izerinde gizerek gosteriniz. (Compute it)

yukara()
sag()
asagi()
sol()




11. Beyaz yuvarlak nokta icin yazilan kodlar ¢alistiktan sonra beyaz nokta hangi harfin Gizerinde duracagini yaziniz
ve noktanin izleyecegi yolu resmin Gizerinde cizerek gosteriniz. (Compute it)

yukara()
A B . D tekrarla (3) {

00000 sag ()
o }

yukara()

12. Beyaz yuvarlak nokta i¢in yazilan kodlar ¢alistiktan sonra beyaz nokta sayinin Gizerinde duracagini yaziniz ve
noktanin izleyecegi yolu resmin Gzerinde gizerek gosteriniz. Sari nokta "S harfi ile belirtilmistir. (Compute it)

yukara()

E; |

sol()

13. Sag taraftaki resimde goérilen kodun galistiriimasi sonucu ekranda var a = 1

gosterilecek deger nedir? Sonucu nasil buldugunuzu aciklayiniz. (Silent

Teacher) d + 5

14. Sag taraftaki resimde gorilen kodun galistirilmasi sonucu ekranda gosterilecek
deger nedir? Sonucu nasil buldugunuzu aciklayiniz. (Silent Teacher)




15. Sag taraftaki resimde goriilen kodun galistiriimasi sonucu ekranda ]
if (2 < 3) {
gosterilecek deger nedir? Sonucu nasil buldugunuzu agiklayiniz. (Silent
var a = 4
Teacher)
I else {
var a = 3
1
J
a + 2
16. Sag taraftaki resimde goérilen kodun galistirilmasi sonucu ekranda if 7 < §5-
gosterilecek deger nedir? Sonucu nasil buldugunuzu agiklayiniz. (Silent a =1
Teacher) elif 7 < 9:
a =3
else:
a =>5
a + 1

17. Beyaz yuvarlak noktanin sari kareye ulasmasi icin dogru bir algoritma olusturulmasi gerekmektedir. Asagidaki
komut kartlarini hangi sirayla galistirirsak beyaz nokta sari kareye ulasabilir? Kartlarin altina galistiriima
sirasini yaziniz. Ornegin; 1 - 2 — 3 vb. gibi. Gidecegi yolu resim iizerine ciziniz. (Little Dot)

Sol Yukari Sag Asagl Sag
Sol Yukari Sag Asagi Yukari




