VEDIDE BAHA PARS ORTAOKULU
BiLiSiIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI

6. SINIFLAR — DEFTERIMDE NELER OLSUN

PROGRAMLAMAYA GIRIS iCiN TEMEL KAVRAMLAR

Algoritma: Belirli bir problemi ¢ézmek ve belirli bir sonuca ulagsmak igin ¢izilen
yola algoritma denir. Bilim insani Harezmi tarafindan bilime kazandiriimistir.
Algoritma, problem ¢ézUmunun adimlar halinde yaziimasidir.

Problem: Kurallar yardimiyla ¢6zllmesi istenen soru ya da durumdur.

Komut: Program igerisindeki problemin ¢ozumune ulasabilmek igin yazilan
her bir kodun en kaguk anlamli pargasidir.

Program: Bilgisayara verdigimiz komutlarinin butanudur.

Programlama: Bilgisayarin nasil
davranacagini anlattigimiz,
bilgisayara yon veren komutlari
bir araya getirme surecine denir.

PROGRAMLAMA

Programlamanin ug temel yapi
tasi vardir. Bunlar;

o Degigkenler
e Kosullar
e Donguler

Degiskenler: Program yazarken kullanicidan alinan bilgiler, hesaplama
sonrasi ortaya ¢ikan sonug ve degerler gibi birgok bilgiyi gegici olarak
bilgisayarin belleginde saklamak gerekir. Bunun i¢in degiskenler kullanilir.
Degiskenlere istedigimiz adi verebiliriz. C")rnegin; puan, skor, a, b, yas vb.

Kosullar: Programimizin farkli durumlara goére farklh islemler yapmasini
istiyorsak kosul yapilarini kullaniriz. Kosul yapilari ile programimizin bir durum
karsisinda ne yapmasi gerektigi konusunda onu yénlendirebiliriz. if (Eger) /
Else (Degilse) ifadeleri ile kosul yapilarini kurariz.

Dongiiler: Programlamada donguler, tekrarlanmasi gereken isleri yapan
komutlardir. Bu tekrarlama iglemi bazen bir say1 kadar (For Dongusu) veya
belirledigimiz kogula kadar (While Dongusu) yapilir.



